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1 TITULO Y GENERALIDADES

La Asociacion Recreativo Cultural Nacional de Pilotos Aficionados a la Moto (A.N.P.A) convoca para el presente afio la
Copa, que sera disputada en las pruebas y fechas que se seialan en el Calendario.

Podran participar en la misma los pilotos socios de A.N.P.A., con el seguro en vigor, y se desarrollaran con arreglo a
las siguientes normas y estardn dotados de los trofeos y premios que se indican.

Siendo la promotora la empresa privada encargada de realizar los eventos de la asociacion SDG c.b. con cif
E52534344.

Las carreras de VMPs en circuito son competiciones organizadas donde los participantes compiten entre si en
patinetes eléctricos o monociclos a lo largo de un circuito predeterminado.

Esta disciplina combina la habilidad, la estrategia y la tecnologia, brindando una plataforma para los entusiastas de
los vehiculos eléctricos para demostrar su destreza y competir de manera segura y estructurada.

Las carreras pueden ser en circuitos cerrados disefiados especificamente o en areas urbanas adaptadas para la
competicion.

La disciplina promueve no solo el espiritu competitivo sino también la innovaciéon en la movilidad eléctrica y la
conciencia sobre alternativas de transporte sostenible.

2 CATEGORIAS
El campeonato esta abierto a las siguientes categorias:
- Patinetes Eléctricos.

CATEGORIA 1: Patinetes eléctricos de mas de 38Kg /max 65kg, y maximo nivel de bateria 22S (medicién maxima
92,4v)

CATEGORIA 2: Patinetes eléctricos de menos o igual a 38Kg/ voltaje 60v (medicidon maxima 67,2v)

- Monociclos.

Sin limitaciones técnicas ni de pesos.

3 CIRCUITOS

Los circuitos serdan permanentes o urbanos y en su totalidad sera de asfalto no habra zona de tierra. Pudiendo tener
obstdaculos en la pista en alguna categoria y ocasionalmente teniendo una categoria que si utilice la zona de tierra.



4 CARGOS

Como Jurado de la prueba actuard la Junta Directiva del A.N.P.A o los representantes de la misma.

El Jurado actuara como érgano colegiado, siendo el responsable de todas las comunicaciones oficiales de la Copa,
incluidas las Clasificaciones y resolucién de reclamaciones.

Asi mismo el Jurado actuard como Comité Organizador y Comité de Disciplina de la Copa.
Todos deberan estar en posesion de la Tarjeta Oficial, expedida por A.N.P.A.

Queda totalmente prohibido comercializar con cualquier tipo de derecho derivado de las pruebas sin el
consentimiento expreso.

5 PILOTOS

Podran puntuar en este Campeonato los pilotos que estén en posesién del Carnet Socio A.N.P.A. y los que soliciten el
permiso de “socio/seguro por un dia”.

Los pilotos que quieran participar que sean socios de otras asociaciones que estén en convenio deberdn abonar 50€
por la cuota de socio y se les emitird una tarjeta con numero de socio para que puedan hacer correctamente las
inscripciones. Todo piloto que participe se deberd hacer cargo de sus acompafnantes y mecanicos asi como de su
conducta y si un miembro de su equipo tiene una conducta inapropiada sera el piloto que acarree con las sanciones
y consecuencias.

NO SE PERMITIRA LA INGESTA DE BEBIDAS ALCOHOLICAS EN LAS ZONAS COMUNES DE PIT LINE Y DEMAS SITIOS.

QUEDA TOTALMENTE PROHIBIDO EL CONSUMO DE SUSTANCIAS NO LEGALES EN NINGUN PUNTO DEL CIRCUITO,
PROVOCANDO LA EXPULSION DEL PILOTO Y SU EQUIPO. SE PODRA REALIZAR CONTROLES DE ALCOHOLEMIA Y ANTI
DOPAIJE SIN PREVIO AVISO A CUALQUIER PERSONA PARTICIPANTE O RELACIONADA CON CUALQUIER PARTICIPANTE.
DE NEGARSE SERA MOTIVO DE EXPULSION Y /O NO PARTICIPACION DEL EVENTO

CUALQUIER FALTA DE RESPETO, AGRESION O INTENTO DE LA MISMA, MALA FORMA DE HABLAR Y/O TONO DE
PALABRA POR PARTE DE CUALQUIER PARTICIPANTE Y/O ACOMPANANTE A CUALQUIER OTRO PARTICIPANTE,
PERSONAL DEL CIRCUITO Y/O ORGANIZACION DE ANPA SERA MOTIVO DIRECTO DE EXPULSION PUDIENDOSE
PROHIBIR LA PARTICIPACION EN EVENTOS FUTUROS INCLUYENDO TEMPORADAS Y/O EVENTOS DE TEMPORADAS
SIGUIENTES.

5.1 INSCRIPCIONES *Condiciones Generales
1) El piloto debe tener el carnet de Socio ANPA en el afio en vigor

2) Las inscripciones SUPER ANTICIPADAS se cerraran 15 dias antes de la prueba, teniendo que realizar el pago para
que la inscripcidon sea considerada super anticipada, y las ANTICIPADAS los domingos de la semana antes de las
pruebas. Siendo este mismo el ultimo dia.

Toda inscripcién que al cierre de la misma no llegue con su correspondiente abono sera considerada NO anticipada.

3) La inscripciéon sera ON-LINE (Tramitada por Internet), en caso de realizarse en el circuito el pago Unicamente podra
realizarse en efectivo. No habra disponible pago con tarjeta, bizum, etc.



4) La NO ASISTENCIA a una prueba debe ser comunicada al organizador 1 semana completa antes del lunes de la
semana a la celebracidén de la prueba. En caso contrario, perderda cualquier derecho a devolucion o aplicacion a otra
prueba de la Copa.

* Inscripciones ON-LINE

1) Debera rellenar todos y cada uno de los campos solicitados.

2) Los derechos de inscripcion de las Copas Regionales (Copa catalana) sera de:

Super anticipada ANTICIPADA. De Lasemanadela | El diadela
15 dias antes de 15 a 7 dias antes carrera carrera
la carrera de la carrera
(PAGO SOLO EN
EFECTIVO)
Minimotos C GRATUITA GRATUITA 15€ 30€
iniciacion
Minimotos C 25€ 35€ 45€ 60€
Demas 60€ 70€ 80€ 100€
Categorias
Moto 12 GRATUITA GRATUITA 30 50

El precio solamente sera valido realizando la inscripcion online y formalizando la totalidad del pago. De no
realizarse, el precid sera el correspondiente a DIA DE LA CARRERA.

La inscripcidn no incluye los entrenamientos del sdbado.

5.2 Listas de Inscritos y Horarios

La lista de inscritos estara publicada ON-LINE segln se confirme la inscripcién y los horarios se publicaran en la web

www.anpa.com.es Los horarios de cada evento se haran llegar en formato PDF a grupos de difusion de Whatsapp
oficial de ANPA.

6 CALENDARIO

Se publicarad en la web www.anpa.com.es , redes sociales oficiales y/o grupos de difusién de Whatsapp oficial de
ANPA

La organizacion se reserva el cambio de fechas y lugares de celebracion.


http://www.anpa.com.es/
http://www.anpa.com.es/

7 ENTRENAMIENTOS

7.1 Entrenamientos libres, entrenamientos cronometrados oficiales y Warm-Up.

El sdbado, el dia anterior de la prueba, habra entrenamientos libres (a determinar por la organizacién) y 2 sesiones
cronometradas de pago.

ESTOS ENTRENAMIENTOS SERAN A TRAVES DE LA WEB CRONOLAPS Y LOS TIEMPOS SE VERAN ONLINE.

El domingo dia de la prueba no habrd entrenamientos cronometrados; habra una sesidon de entrenamientos libres
Warm-Up que no tendrd validez para las parrillas de salida.

7.2 Briefing

El briefing obligatorio serd organizado para todos los pilotos participantes de la Copa y tendra lugar a la hora que se
especificara en el horario oficial de carrera. La asistencia es obligatoria y Unicamente se podra ausentar el
participante con expresa autorizacion previa de la organizacidon. La no asistencia al briefing acarreard sancién
deportiva pudiendo excluir de la competicidn si la organizacién lo creyera oportuno.

7.3 Entrenamientos cronometrados

Se realizaran 2 sesiones durante el transcurso de la jornada del sdbado (Sera indicado el horario por parte de la
organizacion), el domingo Unicamente se destinara la jornada a Warm-Up (De haberlo) y 2 mangas de carrera. El
domingo no habrd entrenamientos cronometrados.

En caso de que las pruebas se realicen en formato nocturno la organizacion facilitara los horarios correspondientes a
cada manga.

Para estar clasificado cada piloto debera haber efectuado un minimo de 1 vuelta completa pasando por el arco de
salida/meta, por circunstancias especiales el Jurado de la prueba podrd admitir a pilotos que no hubiesen
completado el n? de vueltas antes descrito.

El orden de los pilotos en la parrilla de salida para la manga, sera determinado por el mejor resultado de los
entrenamientos cronometrados. Siendo el primero en colocarse el piloto con el mejor tiempo en los entrenamientos
cronometrados, en segundo lugar el que tenga el segundo mejor tiempo, y asi sucesivamente independientemente
del grupo (si existiera) donde hubiese realizado los entrenos cronometrados.

Si solamente hay una tanda, los pilotos se colocardn uno después de otro comenzando por el piloto mas rapido, a
continuacioén, el segundo mas rapido y asi sucesivamente.

El Reglamento Particular debe indicar el nimero de pilotos admitidos en cada categoria. El tiempo mdaximo de
calificacion es el mejor tiempo de la categoria,aumentado en un 15%. Este porcentaje, en circunstancias especiales
puede ser variado por el Jurado de la competicién, pudiendo la Organizacidn/direccidn permitir o bien excluir de la
participacién a un piloto si lo creyera oportuno por la seguridad de todos los participantes.

7.4 Resultado de los entrenamientos

El organizador resumira los tiempos de las sesiones de entrenamientos de cada clase, indicando también el mejor
tiempo de cada tanda para cada piloto.



7.5 Velocidad de circulacion en boxes

Se limita la velocidad en la zona de boxes tendra que ser prudencial quedando a criterio de ANPA el incumplimiento
de esta limitacién durante los entrenamientos y/o carrera se sancionara deportivamente (A criterio de ANPA)
pudiendo expulsar al piloto por conduccién imprudente.

8 PRUEBAS
8.1 Salida

Pre parrilla. Una vez llamados a parrilla, los pilotos partiran desde los boxes hasta su posicidén en la parrilla (Pre
parrilla). La vuelta para la pre parrilla es obligatoria. Los corredores que decidan no participar en esta vuelta, pueden
bajo la supervision de un Oficial, situar su motocicleta en su puesto de la parrilla de salida hasta 3 minutos antes del
inicio de la vuelta de calentamiento. Los corredores que tengan problemas durante la vuelta de reconocimiento
pueden entrar en boxes para efectuar reglajes, reparaciones o cambiar de maquina. En este caso el corredor podra
tomar parte en la vuelta de calentamiento desde la salida de boxes.

Vuelta de calentamiento.
Una vez que reciban el correspondiente aviso iniciardn la vuelta de calentamiento.

La vuelta de calentamiento no es obligatoria. (La organizacién podra eliminar dicha vuelta si lo cree oportuno por la
situacién que ellos determinen)

Los corredores iniciardn una vuelta, sin restriccion de velocidad, seguidos si es posible de un vehiculo de seguridad.
Una vez todos los corredores hayan sobrepasado el final de boxes, los que se encuentren situados en la salida de
dichos boxes seran autorizados a tomar la salida.

Una vez finalizada la vuelta de calentamiento los pilotos se colocardn en sus respectivas posiciones en la parrilla de
salida con la rueda delantera de su motocicleta situada antes de linea de fondo y entre las lineas de los costados que
definen su situacidn en la parrilla y con el motor en marcha. Un oficial estara situado en la linea de salida, en el
centro de la pista, con una bandera roja.

Todos los pilotos que lleguen a la parrilla una vez lo haya hecho el automdévil de seguridad, podran dirigirse a boxes
para tomar la salida desde alli o podran detenerse en una posicién posterior a la del mencionado vehiculo y tomaran
la salida desde esa posicién siguiendo las indicaciones de un Oficial que con una bandera roja alli se encontrara.

Todos los corredores que tengan problemas con su motocicleta durante la vuelta de calentamiento deberan dirigirse
a boxes para su reparacion o cambio de motocicleta. Todo piloto que una vez situado en la parrilla de salida se le
pare el motor o tenga problemas con su motocicleta, debe seguir sobre ella y levantar el brazo. Esta prohibido
retrasar el procedimiento de salida por otras causas que por las mencionadas.

La salida se dara con las banderas oficiales o con semaforo (dependiendo del tipo de circuito) y con el motor en
marcha, siguiendo las normas del reglamento de velocidad. Si a un piloto se le parase la moto en el momento de la
salida, éste debera ponerla en marcha por su propio medio, sin recibir ayuda externa a no ser que la direccion de
carrera lo creyera oportuno.

Todo corredor debera colocar su motocicleta justo antes de la linea de salida sin pisarla ni rebasarla, colocando la
motocicleta en posicién recta y no orientada inclinadamente o hacia otro sentido.

Todo corredor que se anticipe a la sefial de salida sera sancionado con una Penalizacién de 20 seg. En cualquier caso,
la organizacion podra decidir la posible repeticion de la salida.

Se entiende que hay anticipacion a la sefial de salida cuando hay desplazamiento hacia adelante y/o cualquier tipo
de movimiento de la motocicleta en el momento en que las luces rojas estan encendidas, o la bandera totalmente
levantada en posicién vertical.



En la categoria de minimotos estard prohibido levantar el culo del asiento en la salida para ayudarse a correr
levantandose de la minimoto.

Si tras la salida de la carrera, a un piloto se le para el motor de su motocicleta recibirad la ayuda de los Oficiales de
parrilla mediante empuje a lo largo de la pista para intentar arrancar el motor. Tras un tiempo razonable vy si el
motor no se pone en marcha, los Oficiales empujaran la motocicleta hasta los boxes, donde los mecdanicos pueden
ayudarle a ponerla en marcha o puede el corredor optar por cambiar de motocicleta.

Tras la salida y una vez los pilotos hayan superado el final de boxes, iniciaran la carrera los que se encuentren
preparados para tomar la salida diferida desde los boxes.

A partir de que el piloto cabeza de carrera haya completado la primera vuelta no son posibles los cambios de
motocicleta, salvo en caso de interrupcién de la carrera.

Si existe algln problema en la parrilla que afecte a la seguridad de la salida, un comisario agitara una bandera
amarilla en la linea de salida. En este caso, los corredores deben parar sus motores y se autoriza la ayuda de un
mecanico por corredor en la parrilla de salida. El procedimiento de salida se reiniciard. Todo corredor o equipo que,
por su comportamiento en la parrilla de salida sea responsable de retrasar los procedimientos de salida o de
provocar de una salida retrasada, puede ser sancionado, descalificado o expulsado.

Las salidas de carrera se realizan de forma escalonada segin determine la organizacién y sus categorias
participantes, siendo el Unico organismo que decida la manera de la formacién de las mismas, pudiendo variar segin
el nimero de participantes y las necesidades de las categorias por motivos deportivos y de seguridad.

8.2 Mangas de carrera

Las competiciones deberan disputarse a 2 mangas, con 1 Manga Corta y 1 Manga Larga y con una duracion
determinada dependiendo del circuito y con la misma puntuacidn para cada manga. Se correra el mismo tiempo que
en 2025 pero repartido diferente entre ambas mangas. Todas las motocicletas después de cada manga entraran
obligatoriamente a parque cerrado siempre que la organizacion lo crea oportuno.

9 PUNTUACION Y PREMIOS

9.1 Baremo de puntos por carrera
Cada piloto obtendra en base a su clasificacidon en cada prueba un nimero de puntos sera:

Sistema de puntuacién de Moto GP

12 25 pts. 22 20 pts. 32 16 pts. 42 13 pts. 5211 pts. 62 10 pts.
72 9 pts. 82 8 pts. 92 7 pts. 102 6 pts. 1195 pts. 122 4 pts.
132 3 pts. 142 2 pts. 1521 pt.

Para poder coger los puntos en cada manga el piloto tendra que haber completado el 70% de la prueba en el trazado
de la pista (No contara en boxes) y siempre recibir bandera a cuadros. EN CASO DE AVERIA NO PODRA ACORTARSE
EL CIRCUITO PARA RECIBIR LA BANDERA A CUADROS.

En caso de empate a puntos se tomara el resultado de 22 Manga para desempatar.

El participante que parta desde la Pole Position de su categoria se le otorgard 1pt Unicamente en la primera manga
de carrera de cada evento y no se contabilizard para la suma de puntos del evento in situ, si no al término del mismo
y Unicamente para la clasificaciéon del campeonato, no para el podium del evento.



En el caso de averia mecdanica puede volver a boxes, reparar la moto y volver a salir, se deberd empujar el vehiculo
sin poner en peligro a los demds participantes.

9.1.1 Baremo de puntos por entrenamientos cronometrados

El piloto que logre la “Pole position” de cada categoria recibird 1pt. Unicamente en la manga 1 de carrera de cada
evento. En caso de empate el punto de la Pole Position NO sera motivo de desempate para el podium de ese evento;
Unicamente contabilizando en la clasificacion de puntos para el campeonato.

9.2 Clasificacion General Pilotos

Para obtener la clasificacién General de pilotos de cada Copa, se tomara la suma de las puntuaciones obtenidas por
cada piloto en cada Prueba (Una prueba = 2 mangas = 2 resultados).

COPA CATALANA RODICAR ANPA 2026 - SI HABRA NORMATIVA DEL DESCARTE

LA ULTIMA PRUEBA DE CADA CAMPEONATO PUNTUARA DOBLE PARA LOS PILOTOS QUE HAYAN PARTICIPADO EN LA
MITAD MAS 1 PRUEBAS EN TOTAL (PUDIENDO SER MENOS SI LA ORGANIZACION LO DETERMINA).

El piloto que participe sdlo en la ultima prueba, subird al pdédium vy recibira trofeo pero no cojera puntos para el
Campeonato, recibiendo el siguiente piloto clasificado en dicho eventos sus puntos y asi sucesivamente.

Se publicara un anexo con la puntuacion y clasificacién por equipos. (De existir dicha clasificacién)

9.3 Empate
En caso de empate a puntos se tomara el resultado de la segunda manga para desempatar.

En caso de empate al final del campeonato se desempata por el nimero de victorias logradas en mangas, y sino las
segundas posiciones conseguidas en mangas y asi sucesivamente hasta que se desempate.

9.4 Premios
Los premios seran los siguientes:
- Trofeo a los tres primeros clasificados de cada categoria en cada prueba.

Para poder optar al trofeo tendra que haber un minimo de 5 participantes por categoria, sino a los 3 primeros se les
entregard medallas o diplomas segun determine o posea la organizacion de 19 clasificado 22 clasificado y 3er
clasificado.



10 TRANSPONDERS

Para la participacién en las pruebas de las diferentes Copas de Velocidad se utilizara el cronometraje de cronolaps se
ha de estar en posesidn del Transponder anual o por eventos de CRONOLAPS.

Este se podra adquirir de diferentes formas:

A través de la web de www.cronolaps.es

A través de cualquiera de los circuitos que estén en la red de Cronolaps
Al realizar el alta como socio o la renovacion.
El precio del Transponder Anual es de 50€ (Duracién de 365 dias)

Si no se dispone del transponder anual se podra alquilar en circuito donde se realice la prueba por un importe de
15¢€ el fin de semana.

11 SEGURIDAD

En todas las pruebas sera obligatorio la presencia de al menos una ambulancia con su correspondiente personal
sanitario.

12 SENALES OFICIALES

Se utilizaran banderas de senalizacion o paneles de LED tanto para las sesiones de entrenamientos como durante la
propia competicién, las cuales tendran siempre el mismo significado. Las dimensiones de las banderas de
sefializacion deben ser de 100 cm horizontal x 80 cm Vertical.

El significado de cada sefializacion serd el siguiente:
- Bandera Nacional: Se agitard como sefial de salida de la carrera en caso de proceder a la salida con bandera.

- Bandera verde o luz verde: La pista estd libre de peligro. Esta bandera debe ser presentada durante la primera
vuelta de cada sesion de entrenamientos y durante la vuelta de reconocimiento y calentamiento. Debe presentarse
“inmévil”. En caso de accidente, después de la ultima bandera amarilla, la bandera verde debe presentarse “inmovil”
en el puesto de control siguiente. En el momento de la apertura de la salida de boxes se “agitara” esta bandera en
dicho punto. La luz verde situada en la salida de boxes se encenderd al inicio de las sesiones de entrenamientos,
warm-up, salida a la vuelta de reconocimiento y salida a la vuelta de calentamiento.

- Bandera azul o luces azules intermitentes: Esta bandera indica que va a ser adelantado por uno varios pilotos mas
rapidos. Debe presentarse “agitada”. Los corredores deben seguir su trayectoria y permitir el paso de los corredores
que le van a adelantar. También debe mostrarse en la salida de boxes a los corredores que vayan a salir, si otros
corredores se aproximan en ese momento por la pista.

- Bandera a cuadros blancos y negros: Fin de la carrera o entrenamientos. Debe presentarse “agitada” en la linea de
llegada a nivel de la pista.

- Bandera a cuadros b/n y bandera azul: Estas banderas seran presentadas conjuntamente cuando uno (o varios)
corredores preceden al corredor cabeza de carrera, antes de la linea de llegada en la dltima vuelta. La bandera azul
debe presentarse “inmovil”.


http://../AppData/Local/Temp/www.cronolaps.es

- Banderas que transmiten informaciones e instrucciones:

- Bandera amarilla o luces amarillas intermitentes: Esta bandera indica que existe un peligro en la pista. Debe
presentarse “agitada”. Los corredores deben ralentizar la marcha y estar preparados para parar. Estd prohibido
adelantar desde el punto donde se muestra la bandera hasta llegar a la altura de la bandera verde. En la vuelta de
inspeccion final, la bandera amarilla debera presentarse “agitada” en el lugar exacto donde serd mostrada por los
comisarios durante los entrenamientos y la carrera. El piloto que adelante con bandera amarilla y no devuelva la
posicién de manera intencionada serd sancionado con 20 segundos.

- Bandera blanca: Presencia en la pista de un vehiculo de intervencion. Presentada “agitada” esta bandera indica que
el corredor va a encontrar el vehiculo en ese sector de la pista. El adelantamiento entre corredores esta prohibido
mientras dure la presencia de la bandera blanca. El vehiculo de intervencién puede ser adelantado. El responsable
del envio del vehiculo a la pista debe estar seguro de que el puesto de control por donde éste efectie su entrada en
la misma esta advertido de la situacién. En el momento en que el vehiculo se detiene en la pista, las banderas
blancas deben ser mantenidas y a la vez deben mostrarse las banderas amarillas.

- Bandera roja o luz roja: Los entrenamientos o la carrera estan interrumpidos.

Se deberan encender las luces rojas situadas a lo largo del circuito. Los corredores deben regresar a boxes
lentamente. La bandera debe presentarse “agitada”. Cuando la salida de boxes este cerrado, se debe presentar la
bandera roja “inmovil” y debe estar encendido el semaforo rojo. La bandera roja se debe mostrar “inmévil” en la
parrilla de salida al final de las vueltas de reconocimiento y de calentamiento. La bandera roja también puede ser
utilizada para cerrar el circuito.

III

Si algun Piloto por una caida o rotura de motor genera una bandera Roja y la consiguiente suspensién de manga, ese
mismo piloto no podrd volver a salir a reanudar la manga suspendida y no puntuara y si a la siguiente manga de su
categoria si la bandera es generada por una mancha de aceite o similar que no haya sido generada por el mismo si
podrd salir a la manga suspendida.

Si algun piloto no toma la salida de una manga y aparece una bandera roja en la misma, tampoco podra tomar la
salida después de la bandera roja.

- Bandera negra: Esta bandera estd destinada a transmitir instrucciones a un sélo corredor y se presenta
conjuntamente con el numero del corredor. Debe presentarse “inmévil”. El corredor deberd pararse en boxes al
finalizar la vuelta en curso y no podra reemprender la marcha.

13 RECLAMACIONES

Diez minutos (10 min), como mdaximo, después de la publicacién de los resultados oficiales de cada manga, podran
formularse por escrito las reclamaciones al Director de la Competicion o a los Comisarios Deportivos, acompafiando
a cada reclamacién un depésito de 300 €, y haciendo constar en cada una el nombre del reclamante, el nimero de
Socio, el nimero de Salida y el motivo de la reclamacion.

Las reclamaciones técnicas y/o deportivas irdn acompafadas de un depdsito de 300 € por pieza o componente
reclamado. Si la motocicleta reconocida es conforme, la cantidad de 200 € sera destinada al pago de los gastos
ocasionados al equipo reclamado y 100 € para la organizacion. En caso contrario, el total de la fianza depositada sera
devuelta al reclamante. Cada reclamacion habra de referirse a un sdélo caso y debera ser formulada con caracter
individual por el interesado. Las reclamaciones deberdn efectuarse en espafiol.

La organizacion se reserva el derecho de no atender cualquier reclamacidn que no esté impuesta cumpliendo dichos
puntos anteriormente nombrados.

Unicamente podra reclamar el/la piloto afectado por el medio anteriormente nombrado. En caso de ser menor de
edad tendra que asignar a un solo vocal. En caso de que una persona no participante realice una reclamacién y no
esté autorizado por el/la participante menor de edad, a dicho participante se le sancionara con 20 segundos en la



manga que se reclama o bien se le borrara el tiempo de la manga de crono correspondiente, pudiendo expulsar al
piloto participante si la organizacién de ANPA lo creyera oportuno

14 PADDOCK

El paddock sera distribuido por la organizacidon, todos los pilotos deberan dirigirse a ella para saber déonde deben
colocarse, aquellos pilotos que no acaten las normas y distribuciéon de la organizacién podran ser expulsados y
excluidos de la carrera.

Los servicios de luz y agua (De haberlos) dependeran de las instalaciones de cada circuito, debiendo hablar con el
gerente del mismo para su contratacidn, siendo responsable el mismo.

Todos los asistentes deberdn seguir unas normas de conducta respetables y civicas con una actitud constructiva, no
problematica ni exaltada. TODOS colaboraremos con la limpieza del paddock manteniendo nuestro lugar limpio y
ordenado durante el fin de semana y al recoger nuestros “boxes carpa”. En el caso de que algun participante y/o
acompaiiante no acate la norma, ese participante que vaya con la persona infractora y la persona infractora sera
expulsado de la instalacion pudiéndose negar la participacién en futuros eventos.

En caso de que se haya de pagar un importe de pernocta al circuito/organizacién se deberd realizar de forma
obligatoria, quien pernocte y no realice el pago serd expulsado inmediatamente de la instalacién. Dicho pago
UNICAMENTE SE PODRA REALIZAR EN EFECTIVO si la organizacién no indica lo contrario.

15 PERSONAL DE PISTA

No podran acceder al interior de la pista ninglina persona que no tenga el Socio de Pister anual o por un dia. O
seguro de similares caracteristicas, ademas de la autorizacion previa de la organizacion de ANPA.

Informacién en el apartado ANPA de seguros descripcion de Socio de Pister. Tendran que llevar un chaleco de color
amarillo reflectante. Los padres no podran acceder a la pista a no ser que la organizacion dicte lo contrario y permita
el acceso a pista.

ANPA se reserva el derecho de la modificacién y/o ampliacién de cualquiera de los puntos de este comunicado si

lo cree oportuno.




